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WEEK 3
Observation & Structure Drawing Still Life & Visual Organization Color & Creative Expression
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Character Design & Visual Storytelling
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Timed Drawing & OCSA Mock Activities
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	INTENSIVE
	年级：5–9 年级学生
	时间：6/8–6/12 ｜ 6/15–6/19 ｜ 6/22–6/26 ｜ 7/6–7/10 ｜ 8/10–8/14
	周一至周五 ｜ 10:00 AM – 3:30 PM
	学费：$895 / 周 ｜ 每周包含一次一对一指导 ｜ 报名两周及以上可享 5% 优惠


	夏令营详情
	OCSA
	VA集训
	VA集训
	PRODUCTION &DESIGN产品 / 空间 / 场景设计
	鼓励学生结合个人兴趣，探索舞台设计、场景设计、装置艺术与沉浸式空间创作。
	OCSA PRODUCT DESIGN 集训重点 • DESIGN THINKING 与创意发想 • 产品草图与视觉表达 • 功能与结构设计 • 用户需求与问题解决 • IDEA DEVELOPMENT 与设计过程 • OCSA 风格命题训练
	课程将帮助学生建立：



	DIGITAL MEDIA
	数字媒体 / 动画 / 游戏艺术


